3 GIOCHI SULLE EMOZIONI

Materiali:

-Le bocche

Stampate le sagome su cartoncino e ritagliatele. Sul retro del cartoncino
attaccate una cannuccia o un bastoncino per creare le palette.

-Le ruote
Stampate le ruote e fermate al centro la freccia con un fermacampione.

-Le schede
Da stampare.

Istruzioni:

Gioco 1 Abbinato alla ruota 1 o 2.
Bambino e adulto/pari girano a turno la ruota delle emozioni.
Ognuno dei giocatori mostra I'emozione indicata dalla freccia o seleziona la bocca
giusta e la “indossa” mimando I'emozione rappresentata.
Ognuno riceve un punto per ogni risposta esatta.
Vince chi ottiene piu punti.

Gioco 2 Abbinato alla ruota 3.
Il gioco & identico, ma per il bambino c’e la difficolta in piu’ di abbinare I'emozione
alla parola scritta.

Gioco 3 Abbinato alle schede e alla ruota 1,2 o 3.
Preferibile in gruppo.
Ognuno dei partecipanti riceve una scheda delle emozioni. A turno si gira la ruota.
Ogni volta che si tira il dado il partecipante sceglie la bocca che corrisponde
all’'emozione giusta o mostra I'emozione corrispondente a cio che € indicato dalla
freccia.
Vince chi per primo riesce a cancellare tutte le faccine dal suo tabellone.
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Ruota 1

VERSIONE PiU SEMPLICE

SCEGLI TU !

GIRA DI
NUOVO !
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Ruota 2

GIRA DI
NUOVO !

MOSTRA UN
EMOZIONE CHE
NON C'E

VALE
DOPPIO
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Ruota 3

DISGUSTATO FELICE

ANNOIATO
ARRABBIATO

TRISTE IMPAURITO
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